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Le dessin scientifigue : utile dans l'histoire

Maria Sybilla Merian

1647 - 1717




Pourquoil utilise-t-on encore
le dessin scientifique ?
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Pourquoil utilise-t-on encore
le dessin scientifique ?

- PARCE QU'iL PERHET DE F AIRE DES CHOiX !
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Choix de la position et gjustement de la lumiere

Photos

Dessin
Positionnement pas idéal Lumiére pas idéale
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Representation synthetique d'une espece
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Tussilage pas-d’ane

" VIR N



A votre tour !

Flotteur (creux, rempli d'air
ou de gaz et non d'une
matiere gluante, gelatineuse)

Objectif : dessiner
I'algue comme si elle
était sous la mer

e Accrochée au
substrat

e Bien étalée
(portée par 'eau) Lame

Stipe
(ressemble > Thalle
a une tige)

Crampon
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A votre tour !

Dessiner une algue en se concentrant
sur les critéres qui permettent d’identifier
I'algue dans la clé Alamer.

» dessin genéral, proportions et formes
respectées

» dessin des détails importants
« échelle

» couleurs nécessaires pour
reconnaitre I'espéce
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Dessiner une algue etape par etape

Commencer par une
structure assez simple

Ajouter des details

Ajouter les couleurs




Melanger les couleurs

Ieger +\§= i_:f?,
implement
Simp appuyé & + &= @
superposer

les couleurs

(pas besoin d’eau)

léger §+i=8&
appuyé g+@=8

léger « + =&
appuyé g +=§
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Mettre une echelle sur son dessin
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On mesure la longueur de lalgue réelle 'Av'ec une accolade, on
indique sur notre dessin

la longueur mesuree

Pour aller plus loin, voir la ressource sur les échelles
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Reconstituer le paysage sous-marin

Etaler tous les dessins cote a cote pour reconstituer le
paysage sous-marin étudié par les scientifiques.
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